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Annotatsiya. Ushbu maqolada boshlang‘ich ta’limda STEAM yondashuvining pedagogik ahamiyati
sun’ly intellekt imkoniyatlari bilan bog‘liq holda tahlil qilinadi. STEAM yondashuvi Science,
Technology, Engineering, Art va Mathematics yo‘nalishlarini birlashtirib, o‘quvchilarda ilmiy kuzatish,
texnologik savodxonlik, muhandislik tafakkuri, ijodkorlik va matematik fikrlashni shakllantirishga
xizmat qiladi. Boshlang‘ich ta’lim bosqichida STEAM yondashuvi o‘quvchini tayyor bilimni
yodlovchi emas, balki muammo qo‘yuvchi, tajriba qiluvchi, yechim izlovchi va o‘z mahsulotini
yaratishga intiluvchi faol subyekt sifatida shakllantiradi. Sun’iy intellekt esa STEAM topshiriglarini
loyihalash, individual vazifalar yaratish, tajriba natijalarini tahlil qilish, vizual materiallar tayyorlash va
o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini qo‘llab-quvvatlashda yordamchi didaktik vosita sifatida qo‘llanishi

mumkin.

Kalit so‘zlar: boshlang‘ich ta’lim, STEAM, sun’iy intellekt, integratsion ta’lim, ijodiy fikrlash,
muhandislik tafakkuri, loyiha asosida o‘qitish, ragamli pedagogika.
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STEAM APPROACH IN PRIMARY EDUCATION

Abdullazizova Yulduz Abdujabbor qizi
Termiz University of Economics and Service
Master’s student of Theory and Methodology of Education and Upbringing
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Abstract. This article analyzes the pedagogical significance of the STEAM approach in primary
education in relation to the opportunities provided by artificial intelligence. The STEAM approach
integrates Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics and contributes to the development
of scientific observation, technological literacy, engineering thinking, creativity, and mathematical
reasoning among pupils. At the primary education level, the STEAM approach helps shape the learner
not as a passive memorizer of ready-made knowledge, but as an active subject who identifies problems,
conducts experiments, searches for solutions, and strives to create their own product. Artificial
intelligence, in turn, can be used as an auxiliary didactic tool in designing STEAM tasks, creating
individualized assignments, analyzing experimental results, preparing visual materials, and supporting

pupils’ creative thinking.

Keywords: primary education, STEAM, artificial intelligence, integrated education, creative thinking,
engineering thinking, project-based learning, digital pedagogy.

STEAM-IIOAXO/ B HAYAJIBHOM OBPA30BAHUH
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AoayanasuzoBa 0any3 A0ay:xad0op ku3u
Tepmesckuii yHUBEPCUTET YKOHOMUKH U CEPBHCA
MarucTpaHT 1-ro Kypca cnenuanbHOCTH
«Teopust u MmeToKa 0Opa30BaHMS M BOCTIUTAHUS

HaIpaBJICHHUEC: HAYAJIbHOC 06pa303aHI/Ie

Hayunblii pykoBoauTesb: Dmboesa Cypaiié KaxpaMoH ku3u
Tepme3ckuil yHUBEPCUTET SdKOHOMHKH U CEpBHCA
JOLEHT Kadeapbl METOAMKN Ha4aJbHOIO 00pa3oBaHusl, JOKTOP PHIOCOPHUH MO MeAArOrHuyecKuM

Haykam (PhD)

AnHoTauusi. B nanHOW crarbe aHanmusupyercs mnegarorunyeckoe 3HaueHue STEAM-noxaxona B
HayajlbHOM 00pa30BaHHUU BO B3aMMOCBSI3U C BO3MOYKHOCTSIMH MCKYCCTBEHHOro mHTeiuiekra. STEAM-
noaxon obObeauHser HampasieHus Science, Technology, Engineering, Art u Mathematics,
crocoOCTBYst (OPMUPOBAHMIO Yy YyYalIUXCsl HAyYHOM HAOIIONATEIbHOCTH, TEXHOJIOTHYECKON
IPaMOTHOCTH, WHKEHEPHOTO MBIIIJICHHS, TBOPUYECKUX CIIOCOOHOCTEH M MAaTEMAaTHYECKOTO MBIIIICHHS.
Ha »stanme HauanbHoro o6OpaszoBanus STEAM-nonxox ¢opMmupyeT ydYeHHKa HE KaK IacCUBHOIO
3allOMMHATeNsl TOTOBBIX 3HAHUM, a KaKk AaKTHUBHOIO CyOBeKTa, CHOCOOHOrO CTaBUTh HpoOiIeMy,
MPOBOJIUTH JKCIIEPUMEHT, MCKATh PEHICHWE U CTPEMHUTHCS K CO3/aHUI0 COOCTBEHHOTO NPOIYKTA.
HckyccTBeHHBI WHTEIUIEKT, B CBOIO OYepeab, MOXKET HCIOJIb30BAThCS KaK BCIOMOTATEILHOE
IUJIAKTUYECKOoe cpeAcTBO npu mnpoektupoBanun STEAM-3zafganuii, co3gaHMM WMHIMBHIYaJdbHBIX
3aJJaHUi, aHaJIU3e PEe3yJbTaTOB 3KCIIEPUMEHTOB, MOJrOTOBKE BH3YyalbHBIX MAaTEpUAIOB U IOJJIEPIKKE

TBOPYCECKOI'O MBIIIJICHHA y4YalllUXCA.

KuroueBble ciioBa: HauanbHOE oOpazoBanue, STEAM, HCKYCCTBEHHBIN HHTEIUIEKT, HHTETPUPOBAHHOE
oOyueHue, TBOPYECKOE MBIIUICHUE, WHXEHEPHOE MBIIUIEHHWE, MPOeKTHOe oOyueHue, upoBas

neaaroruka.
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Kirish. Zamonaviy boshlang‘ich ta’lim oldida turgan asosiy vazifa o‘quvchiga alohida-alohida bilimlar
majmuasini berish emas, balki ushbu bilimlarni hayotiy vaziyatlarda qo‘llay oladigan, mustaqil
fikrlaydigan, muammo yecha oladigan va ijodiy yondasha oladigan shaxsni shakllantirishdan iborat.
An’anaviy ta’limda fanlar ko‘pincha alohida o‘qitiladi: tabiiy fan alohida, matematika alohida,
texnologiya alohida, tasviriy san’at alohida. Biroq real hayotdagi muammolar bunday ajratilgan
shaklda uchramaydi. Masalan, oddiy ko‘prik maketini yaratish uchun o‘quvchi material xossalarini
tushunishi, o‘lchashi, hisob-kitob qilishi, shakl tanlashi, dizayn yaratishi va natijani sinab ko‘rishi kerak.
Demak, STEAM yondashuvi boshlang‘ich ta’limda fanlararo bog‘liglikni kuchaytiradigan samarali

metodik model hisoblanadi.

STEAM yondashuvida “S” — tabiiy fanlar orqgali o‘quvchi atrof-muhit, hodisalar, modda, energiya,
o‘simlik, hayvonot va tabiat qonuniyatlarini kuzatadi. “T” — texnologiya orqali oddiy vositalar,
raqamli qurilmalar va amaliy ishlash usullarini o‘rganadi. “E” — muhandislik orqali qurish, loyihalash,
sinash va takomillashtirish faoliyatini bajaradi. “A” — san’at orqali estetik did, tasavvur va ijodkorlikni
rivojlantiradi. “M” — matematika orqali o‘lchash, hisoblash, taqqoslash, jadval tuzish va natijani
asoslashni o‘rganadi. Shu jihatdan STEAM boshlang‘ich sinf o‘quvchisini fagat bilim oluvchi emas,

balki tadqiqotchi va yaratuvchi sifatida rivojlantiradi.

Sun’iy intellekt texnologiyalari STEAM yondashuvini yanada samarali tashkil etishga yordam beradi.
Al o‘qituvchiga mavzuga mos loyiha g‘oyalari, tajriba bosqichlari, savollar, baholash mezonlari, rasmli
topshiriglar va individual vazifalar yaratishda ko‘maklashadi. Masalan, “Suvni tejash qurilmasi maketi”,
“Quyosh energiyasi asosida ishlaydigan uy modeli”, “O‘simlik ofsishini kuzatish jadvali”,
“Chiqindidan foydali buyum yasash” kabi STEAM loyihalari sun’iy intellekt yordamida bosqichma-
bosqich rejalashtirilishi mumkin. Ammo bu jarayonda AI o‘quvchi o‘rniga fikrlamasligi, balki

o‘quvchini savol berish, sinab ko‘rish va xulosa chiqarishga undashi kerak.

Metodologiya. Maqolada nazariy-tahliliy yondashuv asos qilib olindi. Boshlang‘ich ta’limda STEAM

yondashuvining mazmuni, didaktik imkoniyatlari va sun’iy intellekt bilan integratsiyalash
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mexanizmlari pedagogik nuqtayi nazardan tahlil qilindi. Tahlil, umumlashtirish, taqqoslash va

pedagogik modellashtirish metodlaridan foydalanildi.

STEAM yondashuvi quyidagi tarkibiy gismlar asosida ko‘rib chiqildi: fanlararo integratsiya, loyiha
asosida o‘qitish, muammoli vaziyat yaratish, tajriba va kuzatuv, ijodiy dizayn, matematik hisob-kitob,
jamoaviy faoliyat va refleksiya. Boshlang‘ich sinflarda STEAM topshiriqlari murakkab ilmiy loyihalar
shaklida emas, balki o‘quvchining yoshiga mos sodda, amaliy, ko‘rgazmali va qiziqarli mashg‘ulotlar

sifatida tashkil etilishi kerak.

Sun’iy intellektdan foydalanishda uch asosiy talab belgilandi. Birinchisi — yoshga moslik. Al
yordamida yaratilgan loyiha topshiriglari boshlang‘ich sinf o‘quvchisining idroki, harakat imkoniyati
va xavfsizlik talablariga mos bo‘lishi kerak. Ikkinchisi — pedagogik magsadga bo‘ysundirish. Al faqat
chiroyli loyiha g‘oyasi berishi yetarli emas; loyiha o‘quvchida qaysi bilim, ko‘nikma yoki
kompetensiyani rivojlantirishi aniq bo‘lishi zarur. Uchinchisi — o‘qituvchi nazorati. Al tomonidan
taklif qilingan materiallar dars sharoiti, mavjud vositalar, o‘quvchilar soni va vaqt imkoniyatiga

moslashtirilishi kerak.

Natijalar. Tahlillar shuni ko‘rsatadiki, boshlang‘ich ta’limda STEAM yondashuvi o‘quvchilarning
nazariy bilimlarini amaliy faoliyat bilan bog‘laydi. Masalan, “O‘simlik qanday o‘sadi?” mavzusida
o‘quvchilar tabiiy fanlardan o‘simlik uchun suv, yorug‘lik va tuproq zarurligini o‘rganadi, matematika
orqali o‘sish balandligini o‘lchaydi, jadval tuzadi, texnologiya orqali oddiy kuzatuv idishi tayyorlaydi,
san’at orqali o‘simlikning rivojlanish bosqichlarini chizadi. Natijada bitta mavzu bir nechta fan bilan

bog‘lanadi.

STEAM yondashuvi mantiqiy va ijodiy fikrlashni birgalikda rivojlantiradi. O‘quvchi faqat tayyor
qoidani yodlamaydi, balki muammo ustida ishlaydi: “Qanday qilib qog‘ozdan mustahkam minora

yasash mumkin?”, “Nega ayrim shakllar tez yiqiladi?”, “Qaysi material og‘irlikni ko‘proq ko‘taradi?”,
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“Qanday dizayn chiroyli va qulay bo‘ladi?” kabi savollar orqali o‘quvchi izlanadi, xato qiladi, qayta

urinadi va natijani yaxshilaydi.

Sun’iy intellekt bu jarayonda bir necha yo‘nalishda foydali bo‘ladi. Birinchidan, Al o‘qgituvchiga
mavzuga mos loyiha g‘oyalarini yaratadi. Ikkinchidan, loyihani bosqichlarga ajratishga yordam beradi.
Uchinchidan, har xil darajadagi o‘quvchilar uchun topshiriglarni moslashtiradi. To‘rtinchidan, tajriba
natijalarini tahlil qilish uchun savollar va jadval namunalarini taklif qiladi. Beshinchidan,

o‘quvchilarning loyiha yakunida o‘z ishini baholashi uchun refleksiya savollarini ishlab chigadi.

Masalan, “Chiqgindidan foydali buyum yaratish™ loyihasida Al quyidagi yo‘nalishlarda yordam berishi
mumkin: xavfsiz materiallar ro‘yxatini taklif qilish, guruhlar uchun rollarni belgilash, buyum dizayni
bo‘yicha savollar berish, foydalanilgan materiallar sonini hisoblashga doir matematik topshiriglar
tuzish, ekologik xulosa chiqgarish uchun savollar tayyorlash. Bu holatda Al tayyor buyumni yaratmaydi,

balki o‘quvchini izlanishga yo‘naltiradi.

Muhokama. Boshlang‘ich ta’limda STEAM yondashuvining eng katta afzalligi — o‘quvchini faol
harakatga kiritishidir. Biroq bu metod noto‘g‘ri tashkil etilsa, dars shunchaki qo‘l mehnati
mashg‘ulotiga aylanib qolishi mumkin. STEAM faqat nimadir yasash emas. Unda muammo, savol,
hisob-kitob, tajriba, tahlil, dizayn va xulosa bo‘lishi shart. Agar o‘quvchi nima uchun aynan shunday

maket yaratganini tushuntira olmasa, STEAMning asosiy magsadi bajarilmagan bo‘ladi.

Sun’iy intellektdan foydalanishda ham xuddi shunday xavf mavjud. Al chiroyli loyiha g‘oyalarini
berishi mumkin, ammo ularning barchasi boshlang‘ich sinf uchun mos bo‘lavermaydi. Ba’zi
topshiriglar murakkab, xavfsiz emas yoki dars vaqti uchun ortiqcha bo‘lishi mumkin. Shuning uchun
o‘qituvchi Al takliflarini tanqidiy baholashi kerak. Bu yerda eng kichik, lekin samarali o‘zgarish — Al
bergan g‘oyani darhol darsga kiritmasdan, uni “yoshga mosmi?”, “xavfsizmi?”, “qaysi kompetensiyani
rivojlantiradi?”, “45 daqiqada bajariladimi?”, “natija qanday baholanadi?” degan savollar asosida

tekshirishdir.
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STEAM yondashuvida baholash ham alohida e’tibor talab qiladi. Faqat tayyor mahsulot chiroyli

chigqaniga qarab baholash noto‘g‘ri. Baholashda o‘quvchining jarayondagi ishtiroki, savol berishi,
yechim taklif qilishi, guruhda ishlashi, o‘Ichashi, hisob-kitob qilishi, xulosa chiqarishi va o‘z ishini
izohlashi hisobga olinishi kerak. Al bu baholash mezonlarini tuzishda yordam berishi mumkin, lekin

yakuniy pedagogik bahoni o‘qituvchi beradi.

STEAM yondashuvi ijtimoiy kompetensiyalarni ham rivojlantiradi. O‘quvchilar guruhda ishlaganda
rollarni tagsimlaydi, bir-birining fikrini eshitadi, kelishadi, bahslashadi, xatoni tuzatadi va umumiy
natija uchun mas’uliyatni his qiladi. Bu ko‘nikmalar zamonaviy ta’limda juda muhim. Chunki
kelajakda o‘quvchidan faqat bilim emas, balki hamkorlik, ijodkorlik, muammo yechish va

moslashuvchan fikrlash ham talab etiladi.

Xulosa. Boshlang‘ich ta’limda STEAM yondashuvi o‘quvchilarning ilmiy, texnologik, muhandislik,
badilty va matematik fikrlashini integratsiyalashgan holda rivojlantiradi. Bu yondashuv o‘quvchini
tayyor bilimni yodlovchi emas, balki kuzatuvchi, tajriba giluvchi, yaratuvchi va xulosa chigaruvchi faol

shaxs sifatida shakllantiradi.

Sun’iy intellekt STEAM ta’limida samarali yordamchi vosita bo‘lishi mumkin. U loyiha g‘oyalari
yaratish, topshiriqlarni bosqichlarga ajratish, individual vazifalar tayyorlash, tajriba natijalarini tahlil
qilish va baholash mezonlarini ishlab chiqishda o‘qituvchiga yordam beradi. Ammo Al o‘quvchi va

o‘qituvchi o‘rnini bosa olmaydi. U pedagogik maqgsadga xizmat qilgandagina foydali bo‘ladi.

Demak, boshlang‘ich ta’limda STEAM va sun’iy intellekt integratsiyasining eng maqgbul modeli —
o‘qituvchi rahbarligi, yoshga mos muammoli loyiha, xavfsiz amaliy faoliyat, matematik hisob-kitob,
jjodiy dizayn, guruhli hamkorlik, AI yordamida tayyorlangan yo‘naltiruvchi topshiriglar va
o‘quvchilarning mustaqil xulosalariga asoslangan ta’lim jarayonidir. Ana shundagina STEAM
yondashuvi oddiy ijodiy mashg‘ulot emas, balki boshlang‘ich ta’limda chuqur fikrlash, ijjodkorlik va

amaliy kompetensiyalarni shakllantiruvchi samarali pedagogik tizimga aylanadi.
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